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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ  ЗАПИСКА

Тест предназначен для студентов 2 курса, 1 семестр 
Вопросы подобраны таким образом, чтобы можно было проверить подготовку студентов по усвоению соответствующих знаний и умений  изученной дисциплины. 
Предлагается пакет тестовых заданий по оценке качества подготовки студентов. Пакет содержит проверочные тесты, с помощью которых преподаватель может проверить качество усвоения пройденного материала: 
· часть А – 80 заданий с кратким ответом – проверка теоретических знаний (задания закрытого типа); 
· часть B – комплексный практический тест с 20-ю заданиями открытого типа;
· часть C – комплексный практический тест с 8-ю заданиями открытого развернутого типа.
С целью проверки знаний и умений изученной дисциплины  каждый студент получает следующий пакет:
Часть А (проверка теоретических знаний) - информационный тест, включающий в себя 40 заданий.  
Часть А тестового задания включает в себя:
· выбор правильного ответа;
· множественный выбор; 
· установление соответствия;
· установление правильной последовательности;
· закончить предложение. 
За каждый правильный ответ – 1 балла.
Максимальное количество баллов – 40.
Часть B (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест, включающий в себя 8 заданий открытого типа со свободным ответом.
За каждый правильный ответ – 5 баллов.
Максимальное количество баллов – 40.
Часть C (проверка практических знаний и умений) - комплексный практический тест (письменное задание), включающий в себя 2 заданий повышенного уровня сложности открытого типа с развернутым ответом.
За каждый правильный ответ – 10 баллов.
Максимальное количество баллов – 20






2. ЗНАНИЯ, УМЕНИЯ ПО ОКОНЧАНИЮ ИЗУЧЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

В результате изучения информатики обучающийся  должен знать/понимать:
· логическую символику;
· основные конструкции языка программирования;
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;
· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;
· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;
· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;
· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь:
· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;
· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);
· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;
· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;
· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;
· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;
· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;
· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ.




3. ТЕСТОВЫЕ ЗАДАНИЯ
Часть А
1. В состав системного блока входят:
1. Материнская плата
2. Флешка
3. Процессор
4. Видеокарта
5. Стример
6. Оперативная память.

2. Для чего нужна оперативная память?
1. Для записи на нее больших объемов информации
2. Для временного хранения информации при загрузке и работе компьютера
3. Для долговременного хранения файлов
4. Для переноса информации с компьютера на компьютер.

3. У каких лазерных дисков ёмкость 650-700 Мбайт?
1. DVD-R
2. CD-R
3. CD-ROM
4. CD-RW
5. DVD-RW.

4. Устройство для резервного копирования данных c винчестера на магнитную ленту – это:
1. Сканер
2. Стример
3. CD-ROM
4. Blu-ray Disc.

5. Какие диски подключаются к компьютеру через USB-порт?
1. Внутренние винчестеры
2. Внешние винчестеры
3. DVD-RW

6. Виды персональных компьютеров (несколько вариантов):
1. Портативный
2. Компактный
3. Карманный
4. Настольный
5. Плоский

7. Что такое коммутатор (хаб, свич)?
1. Специальное устройство для соединения нескольких компьютеров в локальную сеть.
2. Устройство для выхода в Интернет
3. Модем
4. Принтер

8. Какие компьютерные сети бывают?
1. Локальные 
2. Районные
3. Глобальные
4. Региональные 
5. Областные
6. Городские

9. В какой топологии сети используется коммутатор (хаб, свич)?
1. Кольцо
2. Звезда
3. Ячеистая
4. Шина

10. Информатизация общества — это процесс:
1) увеличения объема избыточной информации в социуме
2) возрастания роли в социуме средств массовой информации
3) более полного использования накопленной информации во всех областях человеческой деятельности за счет широкого применения средств информационных и коммуникационных технологий
4) повсеместного использования компьютеров (где надо и где в этом нет абсолютно никакой необходимости)
5) обязательного изучения информатики в общеобразовательных учреждениях.
 
11.  ЭВМ первого поколения:
1) имели в качестве элементной базы электронные лампы; характеризовались малым быстродействием, низкой надежностью; программировались в машинных кодах
2) имели в качестве элементной базы полупроводниковые элементы; программировались с использованием алгоритмических языков
3) имели в качестве элементной базы интегральные схемы, отличались возможностью доступа с удаленных терминалов
4) имели в качестве элементной базы большие интегральные схемы, микропроцессоры; отличались относительной дешевизной
5) имели в качестве элементной базы сверхбольшие интегральные схемы, были способны моделировать человеческий интеллект.

12.  К числу основных тенденций в развитии информационных процессов в социуме относят:
1) уменьшение влияния средств массовой информации
2) уменьшение объема процедур контроля над процессами общественного производства распределения материальных благ
3) уменьшение информационного потенциала цивилизации
4) снижение остроты противоречия между ограниченными возможностями человека по восприятию и переработке информации и объемом информации в социуме
5) увеличение доли «интеллектуальных ресурсов» в объеме производимых материальных благ. 

13.  Патологическая потребность человека в регулярном использовании компьютерных систем, обусловленная привыканием к воздействию на его психику технологий виртуальной реальности, называется:
1) киберкультурой
2) телеработой
3) инфоструктурой
4) компьютероманией
5) информационной угрозой.

14.  Состав и назначение функциональных средств автоматической вычислительной машины впервые определил:
1) Джон фон Нейман
2) Чарльз Бэббидж
3) Ада Лавлейс
4) Алан Тьюринг
5) Клод Шеннон.

15.  Элементной базой ЭВМ третьего поколения служили:
1) электронные лампы
2) полупроводниковые элементы
3) интегральные схемы
4) большие интегральные схемы
5) сверхбольшие интегральные схемы.

16.  Информационная культура человека на современном этапе в основном определяется:
1) совокупностью его умений программировать на языках высокого уровня
2) его знаниями основных понятий информатики;
3) совокупностью его навыков использования прикладного программного обеспечения для создания необходимых документов
4) уровнем понимания закономерностей информационных процессов в природе и обществе, качеством знаний основ компьютерной грамотности, совокупностью технических навыков взаимодействия с компьютером, способностью эффективно и своевременно использовать средства информационных и коммуникационных технологий при решении задач практической деятельности
5) его знаниями основных видов программного обеспечения и пользовательских характеристик компьютера.
 
17.  Информационная картина мира — это:
1) наиболее общая форма отражения физической реальности, выполняющая обобщающую, систематизирующую и мировоззренческую функции
2) выработанный обществом и предназначенный для общего потребления способ воспроизведения среды человеческого обитания
3) обобщенный образ движения социальной материи
4) совокупность информации, позволяющей адекватно воспринимать окружающий мир и существовать в нем
5) стабильное теоретическое образование для объяснения явлений окружающего мира на основе фундаментальных физических идей.

18.  Системы счисления – это:
1) знаковая система, в которой числа записываются по определенным правилам с помощью символов (цифр) некоторого алфавита
2) произвольная последовательность цифр 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
3) бесконечная последовательность цифр 0, 1
4) совокупность цифр I, V, X, L, C, D, M
5) множество натуральных чисел и знаков арифметических действий

19.  Число 11 десятичной системы счисления в двоичной системе счисления имеет вид:
1) 1000
2) 1011
3) 0010
4) 0100
5) 1100

20.  Число 10000011 в двоичной системе счисления соответствует числу в шестнадцатеричной системе счисления:
1) 83
2) 87
3) 84
4) 86
5) 89

21. Что можно назвать базой данных?
1. Текст параграфа
2. Телефонный справочник
3. Социальная сеть (одноклассники, вконтакте и т.д.)
4. Открытка

22. В каком пункте панели  меню программы  Word  можно найти команду Сохранить?
1. Файл
2. Сервис
3. Правка
4. Формат

23. С помощью каких команд можно изменить тип шрифта в выделенном тексте документа программы Word?	
1. Главная  - Шрифт
2. Сервис - Настройка - Вкладка - Панель инструментов – Формат
3. Правка – Вкладка
4. Формат – Абзац

24. После ввода числа в клетку Вы наблюдаете следующую картину (см. ниже). В чем причина такой ситуации? 
[image: ]
1. не хватает ширины клетки, чтобы показать введенное число;
2. число введено с ошибкой;
3. число введено в защищенную клетку

25. С помощью компьютера текстовую информацию можно:
1. хранить, получать и обрабатывать 
2. только хранить
3. только получать
4. только обрабатывать

26. Текстовый редактор – это программа, предназначенная для:
1. работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской деятельности и др. 
2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ
3. управления ресурсами ПК при создании документов
4. автоматического перевода с символических языков в машинные коды

27. К числу основных преимуществ работы с текстом в текстовом редакторе (по сравнению с пишущей машинкой) следует назвать:
1. возможность многократного редактирования текста 
2. возможность более быстрого набора текста
3. возможность уменьшения трудоёмкости при работе с текстом
4. возможность использования различных шрифтов при наборе текста

28. Основными функциями текстового редактора являются (является):
1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста
2. создание, редактирование, сохранение, печать текстов 
3. управление ресурсами ПК и процессами, использующими эти ресурсы при создании текста
4. автоматическая обработка информации, представленной в тестовых файлах

29.  Примером фактографической базы данных (БД) является БД, содержащая:
1. сведения о кадровом составе учреждения 
2. законодательные акты
3. приказы по учреждению
4. нормативные финансовые документы

30. Вычислите значение суммы 102 + 108 + 1016 в двоичной системе счисления.
1) 10100010
2) 11110
3) 11010
4) 10100

31. За наименьшую единицу измерения информации принят...
1) 1 файл
2) 1 бит
3) 1 байт
4) 1 Кбайт

32.  Чему равен 1 байт?
1) 10 бит
2) 10 Кбайт
3) 8 бит
4) 8 точек

33.  Назовите формы представления графической информации:
1) Аналоговая и дискретная
2) Векторная и аналоговая
3) Дискретная и векторная
4) Растровая и векторная

34.  Информационными процессами называются дейст​вия, связанные:
1) с созданием глобальных информационных сис​тем
2) с работой средств массовой информации
3) с получением (поиском), хранением, передачей, обработкой и использованием информации
4) с организацией всемирной компьютерной сети
5) с разработкой новых персональных компьюте​ров.

35.  Под носителем информации понимают:
1) линии связи для передачи информации
2) параметры физического процесса произвольной природы, интерпретирующиеся как информа​ционные сигналы
3) устройства для хранения данных в персональ​ном компьютере
4) аналого-цифровой преобразователь
5) среду для записи и хранения информации.

36.  При передаче информации в обязательном поряд​ке предполагается наличии:
1) двух людей
2) осмысленности передаваемой информации
3) источника и приемника информации, а также канала связи между ними
4) избыточности передающейся информации
5) дуплексного канала связи.

37.  Хранение информации — это:
1) распространение новой информации, получен​ной в процессе научного познания
2) способ распространения информации во време​ни
3) предотвращение доступа к информации лицам, не имеющим на это права
4) предотвращение непредумышленного или несан​кционированного использования, изменения ин​формации
5) процесс создания распределенных компьютер​ных баз данных.

38.  Носителем информации, представленной наскаль​ными росписями давних предков, выступает:
1) бумага
2) камень
3) папирус
4) фотопленка
5) холст.

39.  Обработка информации — это процесс ее:
1) преобразования из одного вида в другой в соот​ветствии с формальными правилами
2) интерпретации (осмысления) при восприятии
3) преобразования к виду удобному для передачи
4) преднамеренного искажения
5) поиска.

40.  Дискретизация представляет собой:
а) изменяющийся во времени физический процесс 
б) характеристику сигнала 
в) процесс преобразования непрерывного сигнала в дискретный 
г) процесс преобразования дискретного сигнала в непрерывный 
д) процесс преобразования физической природы сигнала.

41. В ячейке Н5 электронной таблицы записана формула =В5 * V5. При копировании данной формулы в ячейку Н7 будет получена формула:
1. = $В5 * V5
2. = B5 * V5
3. = $B7 * V7
4. = B7 * V7 

42. Диапазон в электронной таблице – это:
1. совокупность клеток, образующих в таблице область прямоугольной формы 
2. все ячейки одной строки
3. все ячейки одного столбца
4. множество допустимых значений

43. Диапазон А2:В4 содержит следующее количество ячеек электронной таблицы:
1. 8
2. 2
3. 6 
4. 4

44. Активная ячейка – это ячейка:
1. для записи команд
2. содержащая формулу, включающую в себя имя ячейки, в которой выполняется ввод данных
3. формула, включающая ссылки на содержимое зависимой ячейки
4. в которой выполняется ввод данных 

45. Диаграмма – это:
1. форма графического представления числовых значений, которая позволяет облегчить интерпретацию числовых данных 
2. обычный график
3. красиво оформленная таблица
4. карта местности

46. Гистограмма – это диаграмма, в которой:
1. отдельные значения представлены вертикальными столбцами различной высоты 
2. для представления отдельных значений используются параллелепипеды, размещённые вдоль оси ОХ
3. используется система координат с тремя координатными осями, что позволяет получить эффект пространственного представления рядов данных
4. отдельные значения представлены полосами различной длины, расположенными горизонтально вдоль оси ОХ.

47. Круговая диаграмма – это диаграмма:
1. допускается только один ряд данных 
2. в которой отдельные значения представлены точками в декартовой системе координат
3. в которой отдельные ряды данных представлены в виде закрашенных разными цветами областей
4. в которой используется система координат с тремя координатными осями, что позволяет получить эффект пространственного представления рядов данных.

48. База данных – это:
1. специальным образом организованная и хранящая на внешнем носителе совокупность взаимосвязанных данных о некотором объекте 
2. совокупность программ для хранения и обработки больших массивов информации
3. интерфейс, поддерживающий наполнение и манипулирование данными
4. определённая совокупность информации

49. Примером иерархической базы данных является:
1. страница классного журнала
2. каталог файлов, хранимых на диске 
3. расписание поездов
4. электронная таблица

50. Какой алгоритм называется линейным:
1) Выполнение операций зависит от условия
2) Операции выполняются друг за другом
3) Одни и те же операции выполняются многократно
4) Присутствие всех возможных операций в одном алгоритме
5) Присутствие дополнительных операция, заключенных в отдельную подпрограмму, которая приводит к решению задачи и получению результата.

51. Каково будет значение переменной Х после выполнения операций присваивания: 
         X: = 5
         B: = 10
         X: =X + B
1) 5
2) 10
3) 15
4) 20
5) -5

52.  Данный алгоритм 
алг первый (арг цел a,b, рез цел S)
нач 
       S:=a+b
кон
является:
1) линейным
2) разветвляющимся
3) циклическим
4) массивом
5) подпрограммой

53. Алгоритмическая конструкция какого типа изображена на фрагменте блок-схемы?
[image: ]
1) линейная
2) циклическая
3) разветвляющаяся
4) вспомогательная

54. Какая строка из перечисленных описывает логическую переменную на языке Раscal:
1) var х: integer                                          
2) var x: real 
3) var х: boolean                                       
4) var x: char?

55. Сколько значений принимает целочисленная переменная в языке Pascal:
1) одно значение 
2) два значения                                           
3) более 10 значений    
4) бесконечное множество?

56. Укажите, какие операции относятся к логическим операциям:
1) AND, OR, NOT                                       
2) ОR, МОD, АND
3) NОТ, АND, ТНЕN                                  
4) IF, ОR, АND

57. Значением логической переменной может являться:
1) любое число                                            
3) таблица 
2) любой текст                                            
4) истина или ложь.

58. Какое логическое выражение определяет полуотрезок (-1, 3]: 
1) (X<3) AND (X>=-1)
2) (Х<3) OR NОТ (Х>-1)                           
3) (X<=-1) OR (X<3).

59. Укажите условие выбора чисел, кратных 3, но не кратных 6:
1) (Х mod 3=0) 
2) (Х mod 6 <>0) 
3) (Х mod 3 =0) AND (Х mod 6 <> 0) 
4) (Х mod 3 =0) OR (Х mod 6 <> 0). 

60. Какое значение примет переменная Х после выполнения оператора  
  Х: = 17 mod 4?
1) 4.25  
2) 4 
3) 1 
4) 0.

61. Какая клавиша прерывает показ слайдов презентации программы Power Point?
1. Enter
2. Del
3. Tab
4. Esc 

62. Область, в которой создаются и монтируются проекты в Windows Movie Maker, отображается в двух видах:
1. на раскадровке и в окне показа
2. на раскадровке и на шкале времени
3. в окне показа и на шкале времени
4. в окне показа и в строке состояния

63. Какие задачи Windows Movie Maker позволяет выполнить?
1. монтаж видеороликов («фильмов») из отдельных фрагментов разного происхождения 
2. монтаж видеороликов («фильмов») из отдельных фрагментов одного происхождения
3. воспроизведение фильмов, созданных в других программах
4. экспорт фрагментов видеозаписей, звукового сопровождения и отдельных статических кадров

64. Как выполняется монтаж клипа? Выберите наиболее точный ответ
1. монтаж клипа состоит в задании точек воспроизведения клипа в фильме
2. монтаж клипа состоит в задании точки начала воспроизведения клипа в фильме
3. монтаж клипа состоит в задании точки конца воспроизведения клипа в фильме
4. монтаж клипа состоит в задании точки начала и конца воспроизведения клипа в фильме 

65. Надпись в фильме существует в виде…
1. названия фильма
2. титров 
3. авторов
4. окончания

66. Синтез информации цифрового характера, аналоговой информации визуального отображения и аналоговой информации звука - это
1. текстовые редакторы
2. графические редакторы
3. системы управления базами данных
4. мультимедиа 

67. Средой, предназначенной для обработки текста, не является
1. Microsoft Word
2. StarWriter
3. Corel Draw 
4. Блокнот

68. Формат файлов, используемый для передачи видео через интернет. Используются такими сервисами, как YouTube, Google Video,RuTube.BY, Mybu, Obivu и др.
1. FLV 
2. AVI
3. MOV
4. WMV

69. Настольные издательские системы - это
1. текстовые редакторы, имеющие в своем составе расширенный набор функций для работы с документами
2. мощные программы, предназначенные для подготовки документов к публикации 
3. программа обработки числовых данных, хранящая и обрабатывающая данные в прямоугольных таблицах
4. информационная модель, позволяющая упорядоченно хранить данные  о группе объектов, обладающих одинаковым набором свойств

70. Услуга по размещению и хранению файлов клиента на сервере организации, предоставляющей подобную услугу - это ...
1. Хостинг
2. Провайдер
3. WEB-сайт
4. Социальные сети

71. Какой протокол является базовым протоколом Интернета?
1. FTP
2. TCP/IP
3. URL
4. DNS

72. ivanov@rambler.ru 
73. Что в этом адресе электронной почты означает имя сервера?
a) rambler
b) ivanov
c) rambler.ru
d) ivanov@rambler.ru
e) ivanov@

74. На каком языке записываются Web-страницы?
a) Pascal
b) C++
c) HTML
d) Visual Basic

75. www.klyaksa.net      Что является доменом верхнего уровня в этом адресе?
a) net
b) klyaksa.net
c) www.klyaksa.net
d) www.klyaksa
e) www

76. Как называются программы, позволяющие просматривать Web- страницы:
0. Адаптеры
0. Операционные системы
0. Браузеры
0. Трансляторы

77. Провайдер Интернета – это:
a)  техническое устройство; 
b) антивирусная программа;
c) организация – поставщик услуг Интернета;
d)  средство просмотра Web-страниц.

78. Электронная почта позволяет передавать:
a. только сообщения; 
b. только файлы; 
c. сообщения и приложенные файлы; 
d. видеоизображение.

79. Гипертекст – это:
a.  очень большой текст;
b.  текст, в котором могут осуществляться переходы по выделенным ссылкам;
c.  текст, набранный на компьютере;
d.  текст, в котором используется шрифт большого размера

80. Теги языка HTML- это…
a. названия элементов страницы
b.  набор символов
c. окно браузера



Часть B
   
1. Сложите числа в двоичной системе счисления 10111 и 1011.

2. В таблице БД столбцы называются…

3. Совокупность компьютеров и различных устройств, обеспечивающих информационный обмен между компьютерами в сети без использования каких-либо промежуточных носителей информации - это  ____________________

4. Программа для просмотра Web-страниц – это _______________________

5. Решите задачу. 
Максимальная скорость передачи данных в локальной сети 100 Мбит/с. Сколько страниц текста можно передать за 1 сек, если 1 страница текста содержит 50 строк и на каждой строке - 70 символов. 

6. Осуществить сложение в шестнадцатеричной системе счисления 345 и АВ3
          
7. Какой минимальный объем памяти в байтах необходим для хранения изображения котенка, если известно, что изображение растровое, размером 100×100 пикселей, а глубина цвета равна 16. В ответе запишите только целое число, единицу измерения писать не нужно.

8. Закончите предложение «Основное свойство алгоритма, которое говорит о том, что алгоритм должен приводить к решению задачи за определённое число шагов называется __________________________»

9. В терминологии сетей TCP/IP маской сети называется двоичное число, определяющее, какая часть IP-адреса узла сети относится к адресу сети, а какая — к адресу самого узла в этой сети. Обычно маска записывается по тем же правилам, что и IP-адрес, — в виде четырёх байтов, причём каждый байт записывается в виде десятичного числа. При этом в маске сначала (в старших разрядах) стоят единицы, а затем с некоторого разряда — нули. Адрес сети получается в результате применения поразрядной конъюнкции к заданным IP-адресу узла и маске. 

Например, если IP-адрес узла равен 231.32.255.131, а маска равна 255.255.240.0, то адрес сети равен 231.32.240.0. 

Для узла с IP-адресом 125.184.216.121 адрес сети равен 125.184.192.0. Чему равно значение третьего слева байта маски? Ответ запишите в виде десятичного числа.

10. Чему будет равно значение ячейки A8, если в нее ввести формулу =СУММ(A1:A7)/2:
[image: http://a.slave.festival.1september.ru/articles/618136/img17.gif]

11. Каков адрес активной ячейки?
[image: http://a.slave.festival.1september.ru/articles/618136/img19.gif] 
12. Чему будет равно значение ячейки B5, если в нее ввести формулу =СУММ(B1:B4)*2.
[image: http://a.slave.festival.1september.ru/articles/618136/img8.jpg]
13. Результаты тестирования представлены в таблице:
	Фамилия
	Пол
	Математика
	Русский язык
	Химия
	Информатика
	Биология

	Аганян
	ж
	82
	56
	46
	32
	70

	Воронин
	м
	43
	62
	45
	74
	23

	Григорчук
	м
	54
	74
	68
	75
	83

	Роднина
	ж
	71
	63
	56
	82
	79

	Сергеенко
	ж
	33
	25
	74
	38
	46

	Черепанова
	ж
	18
	92
	83
	28
	61


Сколько записей в ней удовлетворяют условию «Пол=’ж’ ИЛИ Химия>Биология»?

14. Ниже приведены фрагменты таблиц базы данных участников конкурса исполнительского мастерства:
Таблица 1
	Страна
	Участник

	Германия
	Силин

	США
	Клеменс

	Россия
	Холево

	Россия
	Численко

	Грузия
	Яшвили

	Германия
	Бергер

	Германия
	Феер

	Россия
	Каладзе

	Германия
	Альбрехт



Таблица 2
	Участник
	Инструмент
	Автор произведения

	Альбрехт
	флейта
	Моцарт

	Бергер
	скрипка
	Паганини

	Каладзе
	скрипка
	Паганини

	Клеменс
	фортепиано
	Бах

	Силин
	скрипка
	Моцарт

	Феер
	флейта
	Бах

	Холево
	скрипка
	Моцарт

	Численко
	фортепиано
	Моцарт

	Яшвили
	флейта
	Моцарт


Представители скольких стран исполняют Моцарта?

15. Вычислите по блок-схеме алгоритма значение переменной F при A=1, B=2, C=6














16. Определите значение переменной b после использования данного алгоритма:
a:= 15 
b:= (a/3)*a 
а=а-10 
с:= a+b 
b:= c/(2*a) 
Порядок действий соответствует правилам арифметики.
В ответе укажите одно число – значение переменной b.

17. Пусть a=3, b=5, c=7. Какое значение будет иметь переменная а в результате выполнения последовательности операторов:
a:=a+1  
b:=a+b  
c:=a+b  
a:=sqrt(a)


18. Какое значения будет иметь переменная х в результате выполнения последовательности операторов: 
x:=5  
y:=x*2  
x:=y*y+y  
x:=x+y

19. Пусть a=3, b=5. Какое значение будет иметь переменное с в результате выполнения последовательности операторов: 
a:=a+1  
b:=a+b  
c:=a+b

20. Найдите основание x системы счисления, если известно, что 2002x = 13010. 
[bookmark: _GoBack]


Часть C


	
	


1. Зарисовать блок-схему к следующей задаче:
Сколько денег должен дать сдачи продавец (или спросить еще) за покупку k журналов по a руб. и h книг по b руб., если покупатель дает S руб.
2. Зарисовать блок-схему к следующей задаче:
Начав тренировки, спортсмен в первый день пробежал 10км. В каждый следующий день он увеличивал дневную норму на 10% от предыдущего дня. Сколько км пробежал спортсмен за каждый день недели.

3. Создать таблицу изменения количества рабочих дней наемных работников и произвести расчет средних значений.
[image: ]

4. Постройте круговую диаграмму для таблицы.

	Полезные ископаемые
	Обеспеченность в %

	Нефть
Газ
Уголь
Железная руда
Ртуть
Соль поваренная
Цементное сырье
	8
22
95
140
250
150
100



5. 

Построить графики функции и  в интервале [-3;3] с шагом 0,5.  
6. 

Построить график функции ,  в интервале [-3;3] с шагом 0,3.  
7. Создайте таблицу по образцу:
	Дата
	Товарооборот
	Выручка
	Секции
	Состав
	Итого

	
	План
	Факт
	
	1
	2
	3
	
	

	1999
	13 542
	13 457
	4 578 632
	4 562
	1 547
	1 247
	25
	1 247

	2000
	16 754
	15 486
	5 789 642
	7 852
	1 255
	2 525
	45
	1 554

	2001
	13 658
	14 358
	1 257 896
	1 554
	1 236
	6 457
	76
	15 577

	2002
	56 783
	58 762
	125 584
	2 336
	1 255
	2 155
	89
	12 544

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	



8. Постройте блок-схему решения задачи: Чему ровна сумма чисел кратных трем от 1 до 100?



4. КРИТЕРИИ ПО ВЫСТАВЛЕНИЮ БАЛЛОВ

	Определение количества тестовых вопросов (заданий)

	Количество часов учебной дисциплины согласно учебному плану
	Всего
	Часть А
	Часть В
	Часть С

	108
	108
	80
	20
	8




	Сводная таблица с критериями баллов

	Части
	Баллы

	А
	40

	B
	40

	C
	20

	Итого (макс. баллы)
	100



	Критерии оценок

	Баллы
	Оценки

	86-100
	5

	71-85
	4

	49-70
	3

	Менее 48 баллов
	пересдача



Время выполнения тестовых заданий: 60 минут астрономического времени. 
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