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УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ!

Кроме занятий в аудиториях под руководством преподавателей, Вы ежедневно должны уделять внимание самостоятельной работе, в ходе которой вырабатываются привычки и навыки умственной деятельности. В это время Вы работаете с учебниками и научной литературой, конспектируете первоисточники, готовитесь к семинарам, практическим и лабораторным занятиям, выполняете домашние задания различного рода, курсовые работы, готовите рефераты, ведете научные исследования и т. д.

Методические рекомендации по выполнению самостоятельных работ созданы Вам в помощь для работы на занятиях и во внеурочное время.

Наличие положительной оценки (отметки о выполнении) каждого вида самостоятельной работы необходимо для получения итоговой оценки по дисциплине или междисциплинарному курсу, поэтому в случае невыполнения работы по любой причине или получения неудовлетворительной оценки за самостоятельную работу Вы должны найти время для ее выполнения или пересдачи.

Самостоятельная работа выполняется в соответствии с методическими указаниями по самостоятельной работе студентов всех специальностей технического и социально-экономического профиля, размещенная на WEB-сайте колледжа.
Внимание!

Если в процессе выполнения заданий для самостоятельной работы возникают вопросы, разрешить которые Вам не удается, необходимо обратиться к преподавателю для получения разъяснений. 

ПЕРЕЧЕНЬ САМОСТОЯТЕЛЬНЫХ РАБОТ
	Наименование разделов, тем УД
	Вид самостоятельной работы
	Количество 
часов на самостоятельную работу 

	Тема 1. Введение в компьютерную графику


	Подготовка сообщения на тему «Области применения компьютерной графики»
	2

	Тема 2. Виды компьютерной графики


	Работа с конспектом лекции
	2

	Тема 3. Физические основы компьютерной графики


	Подготовка реферата  на тему: «Графические редакторы»
	2

	Тема 4. Двумерная графика


	Подготовка к лабораторным  работам
	10

	Тема 5. Трехмерная графика

	Подготовка к лабораторным работам
	5

	
	Составление кроссворда по теме: «Компьютерная графика»
	1

	ИТОГО:
	22


Задания для выполнения внеаудиторных самостоятельных работ 

Тема 1. Введение в компьютерную графику

Подготовьте  информационное сообщение на тему «Области применения компьютерной графики». 
Примерные темы для сообщений:
1) Применение компьютерной графики в медицине.
2) Применение компьютерной графики в промышленности.

3) Применение компьютерной графики в образовании.

4) Применение компьютерной графики в культуре и искусстве.

5) Применение компьютерной графики в кино.

6) Применение компьютерной графики в рекламе.

7) Применение компьютерной графики в науке.

8) Применение компьютерной графики в строительстве и архитектуре.

9) Применение компьютерной графики в экономике.
Тема 2. Виды компьютерной графики

Работа с конспектом лекции. 

 Прочитайте записанный на занятии конспект лекции на данную тему. Составьте опорную  схему последовательности изложения прочитанного текста на тему «Виды компьютерной графики».
Тема 3. Физические основы компьютерной графики

Подготовьте  реферат  на тему  «Графические редакторы» на одну из тем.  
Тематика рефератов:
	1)   Adobe Photoshop

2) Paint.NET

3) GIMP

4) Krita

5) Photopos

6) 5Dfly Photo Design 
7)  My Paint

8)  Paint Star

9)  Seashore

10) Pinta

11) Photoscape

12) Adobe Illustrator 
13) Adobe Streamline 

14) AutoTrace

15) Canvas 

	16) CorelCAD
17) Corel DRAW
18) Corel Painter
19) Corel PhotoImpact 
20) Corel TRACE 

21) FreeHand MX 

22) Studio Artist 

23) Vector Magic

24) Inkscape
25) Libre Office Draw
26) Macromedia Free Hand 

27) Pop Art Studio
28) 3D Studio Max

29) Maya

30) Компас 3D




Тема 4. Двумерная графика

Подготовьтесь  к  выполнению следующих лабораторных  работ:

1. Пиксель-арт в MS Paint

2. Знакомство с интерфейсом растрового редактора, управление изображениями

3. Изучение основных приемов работы  в  растровом редакторе

4. Редактирование изображений  в  растровом редакторе

5. Создание изображений в  растровом редакторе. Фотомонтаж

6. Создание изображений в  растровом редакторе. Фоторамки

7. Создание рекламного баннера 

8. Изучение возможностей векторного  редактора

9. Создание рекламных макетов в векторном редакторе

10. Изучение возможностей векторного редактора линейки Adobe

11. Создание рекламных макетов в  векторном редакторе линейки Adobe

12. Создание чертежей на компьютере

13. Подготовка макетов к печати
Прочитайте краткие теоретические сведения к лабораторной работе из Методических указаний для студентов по выполнению лабораторных работ по дисциплине «Компьютерная графика».  Ознакомьтесь с интерфейсом графического редактора в котором предстоит выполнить лабораторную работу.  Прочитайте конспект лекций на данную тему.

Тема 5. Трехмерная графика

1. Подготовьтесь  к  выполнению следующих лабораторных  работ:

14) Знакомство  с программой  трехмерной графики. Управление объектами

15) Работа со стандартными примитивами 

16) Сеточное моделирование трехмерных объектов

17) Построение объектов из  сплайнов

18) Построение лофт-объектов

19) Построение булевых объектов

20) Применение к объектам текстурных карт и материалов

21) Проецирование материалов на объекты

22) Применение источников света  и камер в сцене

23) Создание анимации и использование системы частиц

24) Твердотельное моделирование

25) Создание комплекта конструкторской документации

Прочитайте краткие теоретические сведения к лабораторной работе из Методических указаний для студентов по выполнению лабораторных работ по дисциплине «Компьютерная графика».  Ознакомьтесь с интерфейсом графического редактора в котором предстоит выполнить лабораторную работу.  Прочитайте конспект лекций на данную тему.

Составьте любого типа кроссворд «Компьютерная графика», используя термины и определения по теме. К готовому кроссворду приложите правильные ответы.

2. Информационное обеспечение обучения
Основные источники:

1. Компьютерная графика и web-дизайн: Учебное пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2019.

2. Практикум по информатике. Ч. 2. Компьют. графика и Web-дизайн. Практ.: Уч. пос. / Т.И.Немцова и др.; Под ред. Л.Г.Гагариной - М.: ИД ФОРУМ: ИНФРА-М, 2019.

Дополнительные источники:

1. Компьютерная графика. Элективный курс: Учебное пособие / Л.А. Залогова. – 2-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016

2. Компьютерная графика и web-дизайн: Учебное пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова, А.В. Шнякин. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2015

3. Келли Л. Мэрдок, Autodesk 3ds Max 9. Библия пользователя. 3D Studio MAX 9: Издательство «Диалектика». Пер. с англ. — М.: 2017

4. Летин А.С.,  Летина О.С., Пашковский И.Э. Компьютерная графика: учебное пособие. - М.: ФОРУМ, 2017

5.  Тозик В.Т.,  Компьютерная графика и дизайн (1-е изд.) учебник – М.: Издательский центр «Академия»,  2018.

6. Петров М. Н., Компьютерная графика. Учебник для вузов. (+CD). - СПб.: Питер, 2016.

Интернет ресурсы:

1. Система федеральных образовательных порталов Информационно-коммуникационные технологии в образовании. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.ict.edu.ru (2003-2019)

2. Векторная и растровая графика Corel. Онлайн учебник. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.grafika-online.com/ (2005-9)

3. Уроки Adobe Photoshop для начинающих и опытных пользователей. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.adobeps.ru/content.html (2008-2017)

4. Открытые уроки 3D мастер. [Электронный ресурс] – режим доступа: http://www.3dmaster.ru/lessons/ (2005-2019)
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